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MITOLOGIA.
Nie chce mi sie nic nie robié¢

duetu Daria Kubisiak/Weronika Kréwka
na podstawie
,Mitologii” Jana Parandowskiego

Opracowanie: Anna Wolszczak
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Droga Uczennico/Drogi Uczniu, Dobre (?) praktyki w teatrze antycznym
Jesli jestes juz po spektaklu ,MITOLOGIA. Nie chce mi sie nic nie robic¢”, przed 1. Swietujemy rytuat - spektakl byt czescia rytuatu religijnego,
Toba warsztaty, ktére pozwolg Ci lepiej zrozumiel przedstawienie i podjac nalezy wiec szanowac jego wyjatkowy charakter.

préobe stworzenia idealnej lekcji polskiego.
2. Reagujemy spontanicznie — ekspresja widzéw byta wazna,

Wspdlnie z klasg oraz nauczycielkg/nauczycielem bedziecie mie¢ mozliwosé emocje wyrazano brawami, okrzykami lub smiechem.
porozmawiaé/zastanowi¢ sie nad tym, co w ,Mitologii” Jana Parandowskiego
Was zainteresowato. 3. Angazujemy sie w spektakl — warto uczestniczy¢ aktywnie,

odpowiadajac na wezwania choru lub aktorow.
Ponizej znajduje sie zbiér dobrych praktyk w teatrze wspétczesnym i te-

atrze antycznym. Wspélnie z klasa zastanéwcie sie, jakie widzicie réznice. 4. Nie hamujemy emocji — mozna pozwoli¢ sobie na petne wyrazanie radosci,
Ktére praktyki Wam sie podobaja? Ktére uwazacie za intrygujace lub utrud- smutku czy gniewu; dawniej stanowito to integralna czesc przezywania
niajgce prace aktorom i aktorkom czy odbiér publicznosci? widowiska.

Dobre praktyki w teatrze wspétczesnym 5. Zachowujemy szacunek wobec wspdlnoty — dziatanie w harmonii

Z innymi widzami utatwia wspdlne przezywanie spektaklu.

1. Przychodzimy punktualnie, najlepiej kilkanascie minut wczesniej.
6. Jestesmy wytrwali — dobrze jest przygotowac sie na diugie

2. Pamietamy o stosownym ubraniu. przedstawienia, te antyczne mogty trwac wiele godzin.
3. Nie zaktdcamy swoim zachowaniem spektaklu, aby nie przeszkadzaé 7. Wyrazamy swoje opinie, partycypujemy - zgodnie z tradycja
w odbiorze innym widzom_kom ani aktorom_kom. publicznos¢ petnita role ,sedziow”, okazujac aprobate

lub dezaprobate gestami i okrzykami.
4. Wytaczamy telefony przed wejsciem na sale i nie korzystamy z nich
podczas spektaklu. sk Ktére z zachowan w antycznym teatrze nie bylyby do przyjecia
wspodtczesdnie, a ktére warto bytoby przywrécic?
5. Nie rozmawiamy ani nie spozywamy positkdw podczas spektaklu.

6. Po spektaklu warto nagrodzi¢ zespdt brawami.

7. Po obejrzeniu spektaklu warto omowi¢ go z innymi osobami,
by wymieni¢ doswiadczenia oraz dostrzec elementy, na ktére moglismy
nie zwroéci¢ wezesniej uwagi. Pomaga to w petni doceni¢ wartosc spektaklu
iwyciggnac wiecej ztego wydarzenia. ST T S S o o o oo oo o oo oooo-----
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1. Ogélne wrazenia po spektaklu + opracowanie mitu. Kto jest gtébwna postacig mitu i z jakim problemem sie mierzy?

Po wspdlnym omadéwieniu ogdlnych wrazen po spektaklu,
zapisz swoje odpowiedzi ha ponizsze pytania. S oo ooooooooooooooo-

Jakie mity udato Ci sie rozpoznac w spektaklu?

Klasa zostaje podzielona na grupy, kazda z grup otrzymuje
do opracowania jeden mit.

Przeczytajcie w grupie mit, ktéry zostat Wam przydzielony
i napiszcie jego streszczenie.
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Jaka historia kryje sie pod mitem w spektaklu

Zaplanuj w swojej grupie prezentacje mitu przed klasaq,
MITOLOGIA. Nie chce mi sie nic nie robi¢"?

zapisz najwazniejsze punkty prezentacji.

Opowiedz, o czym opowiada dany mit wg Jana Parandowskiego
i jak ta historia zostata przedstawiona w spektaklu?

Pod koniec prezentacji zapytaj reszte klasy, czy ma pytania
lub inne spostrzezenia na temat mitu w odniesieniu do spektaklu.
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2. Teatr grecki

StOWNICZEK:

» Theatron — ,miejsce do ogladania”; widownia w ksztatcie podtkola,
otaczajaca orchestre. To od tego stowa pochodzi wspdtczesny termin ,teatr”.

» Drama - od greckiego ,drao” (,dziata¢, czynic”).
Oznacza sztuke teatralng przedstawiajaca fikcyjne historie
przez gre aktorska. Dzielita sie na tragedie i komedie.
» Dionizos — mitologiczny bog wina, ptodnosci i natury.
Na jego czes¢ organizowano:
» Dionizje Mate (grudzien-styczen) — wiejskie swieta z tarnicami i piesniami,
z ktérych wywodzi sie komedia.
» Dionizje Wielkie (marzec-kwiecien) — miejskie swieta z procesjami,
ofiarami z kozta i piesniami chéralnymi (dytyrambami),
ktore daty poczatek tragedii.

Przedstawienia odbywaty sie w amfiteatrach wznoszonych na stokach wzgoérz,
zapewniajgcych doskonata akustyke.

Budowa teatru greckiego:

» Skene - budynek za sceng, petniacy funkcje garderoby i tta wydarzen.
» Proskenion - scena, na ktérej grali aktorzy.

» Orchestra - plac dla choéru, znajdujacy sie ponizej sceny.

» Parodos - boczne wejscie dla choru.

» Theatron — widownia.

Stréj greckiego aktora sktadat sie z:
» chitonu (luznej szaty) i ptaszcza;

» koturnéw (wysokich butéw) podkreslajgcych status postaci —
najwyzsze nosili krélowie;

» maski — okreslata wiek, status, nastrdj postaci, wzmacniata gtos
i pozwalata na zmiane rol.

Cechy tragedii antycznej:
1. Zasada trzech jednosci — miejsce, czas (jeden dzien) i temat byty spdjne.
2. Decorum - styl powazny, dostosowany do tematyki.

3. Bohaterowie — postacie z wyzszych sfer, wierne swoim ideatom,
zmagajace sie z konfliktem tragicznym.

4. Fatum - nieunikniona wola bogdéw jako zrédito tragedii.

5. Katharsis — celem byto wywotanie u widzéw litosci i trwogi,
prowadzacych do oczyszczenia emocjonalnego.

Najwazniejsi twoércy tragedii to:

» Ajschylos jest autorem ,Orestej”.

» Sofokles jest autorem ,Antygony”.
» Eurypides jest autorem ,Medei”.

% Jakie znasz stowa i zwroty nawigzujace do powyzszych i co one znacz3y?
Np. drama queen albo robi¢ drame?
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% Na ponizszy obrazek nanie$ nazwy czesci teatru greckiego Kolory w Grecji miaty duze znaczenie symboliczne:
» biate tuniki symbolizowaty czystos¢, prostote i niewinnosg;

ST . T . » czerwony byt czesto uzywany do przedstawienia postaci wojownikow lub
postaci o silnym charakterze;

» ztote akcenty mogty symbolizowac bogactwo i boskosé.

MIEJSCE NA PROJEKT:

%k Zaprojektuj wspdtczesny kostium wybranego bohatera spektaklu,
inspirujac sie elementami teatru greckiego. Wyobraz sobie swojg wersje
kostiumu Ariadny, Ikara lub postaci, ktéra najbardziej Cie zainspirowata.

Opisz kostiumy inspirujac sie zataczonymi ilustracjami,
jak prawdziwy projektant lub projektantka.
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%k Stworz wiasna maske teatralna. Krok po kroku:
Pamigtaj! Grecka maska wyrazata emocje, takie jak rados¢-smiech, 1. Nadmuchaj balon do wielkosci gtowy.
smutek-ptacz, gniew czy strach. Zastanéw sie, jaka emocje chcesz
przedstawi¢ w swoim dziele.
Przed rozpoczeciem pracy przygotuj: 1 balon, stare gazety/papier, wode,
klej biurowy, nozyce, matqg miseczke/kubek.

2. Potnij gazete w paski.
3. W misce wymieszaj klej biurowy z odrobing wody.
4. Namocz wyciete paski w tej miksturze i natdz je na balonik, az pokryja cata

jego powierzchnie. Dodaj jeszcze kilka warstw papieru, zmieniajac kierunek
naklejania paskow.

INSPIRACJIA:

5. Zostaw do wyschniecia.
6. Spusc¢ powietrze z balonika i wyciagnij go ze srodka.

7. Przetnij papierowa forme na poét. Uwaga! Teraz jest moment,
aby zdecydowac, jaka emocje bedzie wyrazata Twoja maska.
Na jednej potéwce narysuj twarz, wytnij oczy, usta i nos.
Zeby zrobi¢ nos mozesz uzy¢ dodatkowego kartonu.

8. Pomaluj maske i zatoz.
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% Do ktérego stylu kolumn greckich nawiazuje ,kolumnolot” przedstawiony

3.Aktorstwo i interpretacja
w spektaklu? Pomaluj wiasciwa wg wiasnej wizji artystyczne;.

Zgtos sie, aby wcieli¢ sie w role, ktéra zaproponuje Ci

nauczyciel lub nauczycielka.
dorycki

koryncki

a) Odpowiedz na pytania dotyczace scen teatralnych,
w ktérych uczestniczytes/tas:

Co czutbysé/tabys bedac w takiej sytuacji?
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b) Zagrajcie te krétka scene wcielajac sie w osoby z dialogu Odpowiedz na pytania:

oraz postaci, ktére ogladaja filmik. Co czuta Eurydyka w danej sytuaji?

Role: Ariadna, Persefona, Eurydyka, Tezeusz, Ikar i Orfeusz.

W klasie jest Tezeusz, ktdry pokazuje Ikarowi nagranie Eurydyki,
Smieje sie z niego, Ikarowi jest troche gtupio, ale tez go to bawi.
Wchodza dziewczyny.

ARIADNA
Z czego sie $miejecie? T T T T e e
PERSEFONA T m e m e mmr e m e rmmmmrmm e mmmmmmmmmr e mmmm

Co was tak bawi? .
Co to jest cyberprzemoc?

Czy znasz jakies przyktady ze swojego zycia?
EURYDYKA

Ja wiem co ich tak bawi. Ogladaja filmik, ktdéry nagrat Aristajos,
jak jem chipsy, a on to komentuje. Zenujace.

Wchodzi spdzniony Orfeusz. T TTTTmmmmmmm T T rmmmmmmmmmmmmmmmm

ORFEUSZ T T T T T mrmmmmmm T

Skad te posepne miny na waszych twarzach, cos sie stato?

EURYDYKA

Nie nic. Jak reagowag, gdy jestes jej swiadkiem?
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c) Wymyslcie i zagrajcie scene inspirowang obrazem NOTATKI:
Upadek Ikara Jacoba Petera Gowy’ego.

Podpowiedzi:

1. Wymyslcie wspoétczesna sytuacje inspirowana relacja lkara i Dedala.

2. Mozecie zainspirowac sie: obrazem, historig Ikara ze spektaklu
lub sytuacjami z zycia codziennego.

3. Omodwecie scenariusz: rozpoczecie, rozwiniecie i zakonczenie sceny.

4. Ustalcie, kto w jaka role sie wciela.

5. Zrdébcie prébe.

6. Zagrajcie scene przed klasa.
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