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Warsztat po spektaklu
KON NA RYCERZU

na podstawie ksigzki ,Sztuka obstugi penisa”,
autorzy ksigzki: Przemystaw Pilarski, Andrzej Gryzewski,
scenariusz: Przemystaw Pilarski, rezyseria: Tadeusz Kabicz.

- 4= fot. Natalia Kabanow
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2APRASZAM CIE DO WZIECIA UDZIALY
W LEKCT! TWORZENIA KOMIKSY
INSPIROWANEGS SPEKTAKLEM , KON NA
RYCERZV” W REZYSERIl TADEVSZA KABICZA.

Komiks to niezwykle elastyczna i pojemna forma wyrazu wizualnego —
podobnie jak teatr. Pozwala przekazywac¢ emocje, budowaé narracje

oraz taczy¢ humor, dramat i metafore. Dzieki niemu mozemy przedstawic
zaréwno absurdalne obrazy — jak kon na rycerzu — jak i odwazne, symboliczne
wizje, np. uciekajacego penisa, ktére staja sie punktem wyjscia do rozmowy
o waznych, czesto pomijanych lub tabuizowanych tematach.

Tworzenie komiksu daje nam szanse eksperymentowania z obrazem

i tekstem, rozwijania kreatywnosci oraz lepszego zrozumienia poruszanych
tresci. Jako jezyk artystyczny komiks angazuje wyobraznig, emocje i intelekt,
oferujac wiele réznych sposobdw interpretacii.

). KIM JEST SCOTT MCCLOVD

I CO MOWI 6 KOMIKSIE?

YO! Nazywam stg SCOTT McCLOVD | JESTEM
AMERYKANSKIM TWORCA KOMIKSOW, TEORETYKIEM
| POPULARYZATOREM SZTVKI NARRACTI WIZVALNET.
MOTA NATPOPULARNIETSZA POZYCTA TEST ,,ZROZVMIES
KOMIKS” (VNDERSTANDING COMICS), W fcro'zsa' STARALEM
SIE W PRZYSTEPNY | GRAFICZNY SPOSOB PRZEDSTAWICE
MECHANIZMY DZIALANIA KOMIKSY — TAKIE TAK
SEKWENCTA OBRAZOW, METAFORA WIZUALNA
CZY ZNACZENIE PRZESTRZEN|I MIEDZY KADRAMI.

PamieaT!
SA KOMIKSY TRWI W POLACZENIV OBRAZV | TEKSTV
ORAZ W INTERAKCT! 2 ODBIORCA,.
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Pie¢ kluczowych zasad komiksu wedtug McClouda: 2 SPEKTAKL - MOTE SKOTARZENIA

Zapisz/narysuj wszystkie skojarzenia,

ktore przychodzg Ci do gtowy po obejrzeniu spektaklu.
Zastanow sie:

= Co przychodzi Ci do gtowy po ustyszeniu hasta ,,meskosc”?
= Skad znasz te skojarzenia?

1. Bohater
2. Konflikt
3. Przemiana
4. Przestrzen

miedzy kadrami
5. Interakecja obrazu
i tekstu

= Czy s3 prawdziwe?

= Czy cos Ciw nich przeszkadza?

o0

3
Wypisz, jakie znasz komiksy.
Moze masz ulubiony komiks, ktéry stanie sie Twojg inspiracja?

Zapisz wybrany cytat lub sytuacje ze spektaklu, ktéra poruszyta lub zaskoczy-
ta Cie najbardziej:
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3. STWORZ SCENARTVSZ
DO SWOTEGS KOMIKSY

Zadanie:

Stworz krétki scenariusz, ktérym bedziesz sie inspirowat_a rysujac
swoj komiks. Skup sie na temacie meskosci, emocji, stereotypdw
lub oczekiwan spotecznych.

Bawo! Baws!

PAMIETAT, 2E MOZESZ OBSADZIC
W ROLI CLOWNEGS
BOHATERA SIEBIE, FIKCYTNE
POSTACI LUB BOHATEROW
ZE SPEKTAKLY
LKON NA RYCERZV",

Miejsce na zaplanowanie mojej historii

K16 JEST 2 TAKIM PROBLEMEM SIE MIERZY?
BOHATEREM/BOHATERKA?

pECYZTA?

0 WYPARZENIE, SPOTKANIE,

- c2zy JesT
¢o prowADZ! Do pPRZEMIANY (24

TAKIE PRZESLANIE LVE

ZE SOBA
? QEFLEKSTE NIESIE g
Tak kokczy Si& MISTORIA! 5
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¥, ZLAP (NSPIRACTE!

KNOCK, KNOCK!

ONOMATOPETE TO WYRAZY
Déwcskoms‘mnowcz@ we. BOOM),
BAM!, SPLASH! KTORE 6DDATA
DEZWIEK! | EMOCTE. W KOMIKSACH
SA RYSOWANE TAKO CZESC OBRAZV -

MOGA BYE MALE | CICHE (KLIK),
ALBO WIELKIE | GLOSNE

(KRACKH! BOOM)).
PRZYKLADY:

Boom!

T WIESZ, 6 C2YM BEDZIE
oPOWIADAL. TWAT KOMIKS.
PAMIETAT, ZE NIE MUSISZ TRZYMAL
SIE SZTYWNO SCENARIVSZA, ZMIENIAT

606, JEZELI C2VTESZ, 2E
POTAWIATA SIE NOWE POMYSLY.
TERAZ ZASTANOW SIE,
W TAKIM STYLV WYKREVTESZ
TE HISTORIE.
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S. PRACA SOLO LUB W PARACH: TWORZYMY KOMIKS

Zasady:

= Praca w parach lub solo.
= Stworzenie komiksu sktadajgcego sie z ok. 4—6 kadrow.

HELLOOO!

TeraZ c2ekn CIE
NATCIEKAWSZY ETAP — MOZESZ
PRZELAC SWOTA HISTORIE NA PAPIER!
NIE BT SIE ZMIAN LUB POMWLEK!

PAMIETAT, 2E MOZESZ STWORZYE

KOMIKS SAM_A LUB W PARZE!
TAk BEDZIE CIEKAWIET?

ZHOW SAM... CZY KTOS MNIE ZAUWAZY?

NIE JESTEM JUZ SAM.
MOZE WARTO SPROBOWAL.. \ ’(

NRY,

6. PREZENTACTA | REFLEKSTA (DLA CHETNYCH)

Kiedy bedziesz prezentowac swoj komiks, mozesz opowiedziec
o kilku waznych rzeczach:
=> Skad wziat sie pomyst na Twoja historie? Co Cie zainspirowato?
= Czy napotkate$/napotkatas jakies trudnosci?
Co byto najtrudniejsze — wymyslenie tekstu, rysowanie, czy cos innego?

= Co sprawito Ci najwiecej radosci podczas pracy nad komiksem?
Czy miate$/miatas moment, w ktérym poczuteé/poczutas,
ze wszystko zaczyna dobrze dziatac?

= Jak pokazate$/pokazatas w komiksie emocje swoich postaci?
Co chciate$/chciatas przez to wyrazi¢?

=> Jaki jest gtowny przekaz Twojej pracy? Co chcesz, zeby inni zrozumieli
lub poczuli, gdy ogladaja Twdj komiks?

= Jesdli tworzyte$/tworzytas komiks z partnerem lub partnerka —
opowiedz, jak sie Wam wspodtpracowato. Co byto tatwe, a co trudne?

= Czego nauczyte$/nauczytas sie podczas tego zadania?
Pamietaj, ze nie musisz moéwic¢ o wszystkim — wybierz to, co dla Ciebie

jest najwazniejsze lub czym chcesz sie podzieli¢ z innymi. Twoja opowiesc
o pracy nad komiksem jest rownie ciekawa, jak sam komiks!

wow!
wow! wow!

SWIETNA ROBOTA!

O c2yM BEDZIE TWT
KOLETNY KOMIKS?
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?. PODSUMOWANIE

= Zastandw sie, co taczy Twoj komiks ze spektaklem ,Kon na rycerzu”?
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