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Warsztat po spektaklu
KON NA RYCERZU

na podstawie ksigzki ,Sztuka obstugi penisa”,
autorzy ksigzki: Przemystaw Pilarski, Andrzej Gryzewski,
scenariusz: Przemystaw Pilarski, rezyseria: Tadeusz Kabicz.

fot. Natalia Kabanow
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nadszedt czas, by wspdlnie z uczniami
i uczennicami przeprowadzi¢ lekcje
tworzenia komiksu!

Proponujemy warsztaty, ktére facza refleksje nad spektaklem ,Kon na rycerzu”
z twdrczoscia artystyczna w formie komiksu. Kazde z zaproponowanych

zadan otwiera przestrzen do nowych interpretacji oraz umozliwia mtodziezy
odniesienie tresci spektaklu do wiasnych doswiadczen emocjonalnych

i spotecznych.

PRZYGCOTOWANIE DO LEKCT! TWORZENIA KOMIKSY
NA BAZIE SPEKTAKLY ,,KKON NA RYCERZV”

Cele lekcji:

= Rozpoczecie otwartej i refleksyjnej rozmowy o meskosci, stereotypach
i cielesnosci.

= Zainspirowanie uczniéw do przetwarzania waznych tematéw
poprzez formy artystyczne np. komiks.

= Ksztattowanie postaw otwartosci, uwaznosci i dystansu do kulturowych
wzorcow pici.

= Rozwijanie umiejetnosci tworzenia krétkich historii z przestaniem,
wykorzystujgcych groteske, ironie, metafore.

€O WARTS POWIEDZIEE UCZNIOM | UCZENNICOM
NA POCZATKY LEKCTI?

Dzi$ porozmawiamy o temacie, ktéry dotyczy kazdego — cho¢ moze rzadko
mowi sie o nim serio i z humorem jednoczesnie. Spektakl ,Kon na rycerzu”
powstat na podstawie ksigzki, ktéra — mimo kontrowersyjnego tytutu

»Sztuka obstugi penisa”- opowiada o meskosci, o tym, jak facetom trudno
czasem byc¢ soba. Artysci pokazali to z dystansem, z humorem, przez muzyke
i teatr. My z kolei sprébujemy przetworzy¢ ten temat w formie komiksu:
opowiemy historie o stereotypach, presji, Smiesznosci, ciele albo emocjach -
tak, jak chcemy, potrzebujemy i potrafimy. Rysujac, nie musimy by¢

idealni — wazne, zeby byto prawdziwie i z pomystem.

WP’QOWADZEME MERYTORYCZNE - KROTKIE HASLA,
KTORE WARTS PRZEKAZAE VCZNIOM:

= Komiks to nie tylko rozrywka — to tez narzedzie do komentowania swiata.

= Meskos¢ nie musi oznaczac ,bycia silnym i twardym” — mozna ja
przemysle¢ na nowo.

= Humor pomaga moéwic¢ o rzeczach trudnych, ale nie powinien ranic.

> Nasze ciata i emocje s3 czescig nas — to nie tabu, nie wstyd.

MATERIALY POTRZEBNE DO ZATEC:

= Duze arkusze papieru (format A3)

= Réznorodne przybory plastyczne: flamastry, kredki, cienkopisy, pastele,
dtugopisy do tuszowania itp.

= Fragmenty komiksoéw, gazet, ksigzek podejmujacych tematyke
seksualnosci, tozsamosci i tematdéw tabu (dobrze jest skorzystac
Z pozycji, ktére znasz — najlepiej dostepnych réwniez w szkolnej
bibliotece, by uczniowie mieli do nich tatwy dostep).

PROPOZYCTE KOMIKSOW DLA MEODZIEZY:

= Totalnie nie nostalgia — Wanda Hagedorn, ilustracje: Jacek Fras
(tematy: dorastanie w PRL, kobiecos¢, cielesnosé, przemoc domowa,
seksualnosé) — rekomendowany wiek: 16+.

= Czarne fale — Berenika Kotomycka, scenariusz: Michat Rzecznik
(tematy: dorastanie, pierwsze relacje, emocje) — rekomendowany wiek: 15+.

= Byle do pierwszego — Michat Rzecznik, ilustracje: Przemek Surma

(tematy: dorastanie w matym miescie, relacje, wstyd, przemoc réwiesnicza) —
rekomendowany wiek: 13+.
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). INSPIRACTE | WPROWADZENIE DO TEMATV

Dlaczego komiks?

Komiks to niezwykle elastyczna i pojemna forma wyrazu wizualnego —
podobnie jak teatr. Pozwala na przekazywanie emocji, budowanie

narracji oraz swobodne taczenie humoru, dramatu i metafory.

To medium umozliwia przedstawienie zaréwno absurdalnych obrazéw —
Jjak kon na rycerzu - jak i odwaznych, symbolicznych wizji, np. uciekajacego
penisa, ktére moga stac sie punktem wyjscia do rozmowy o waznych,
czesto pomijanych czy tabuizowanych tematach.

Tworzenie komiksu daje mtodziezy mozliwosé eksperymentowania
z obrazem i tekstem, rozwijania kreatywnosci oraz pogtebiania
rozumienia poruszanych tresci. Jako jezyk artystyczny komiks
angazuje wyobraznie, emocje i intelekt, oferujac jednoczesnie
réoznorodne mozliwosci interpretacyjne.

Watek szeroko pojetej seksualnosci — obecny w spektaklu —

moze wywotywac u mtodych ludzi Smiech, zaktopotanie, ale i ciekawoscé.
Wierzymy, ze rozmowa pogtebiajgca tematy poruszane w przedstawieniu,
potaczona z warsztatowa forma pracy, stworzy bezpieczng i wspierajaca prze-
strzen, w ktérej mtodziez bedzie mogta swobodnie wyrazac swoje

mysli, pytania i emocje.

Krétka prezentacja postaci Scotta McClouda
i jego koncepcji komiksu:

——

Nazywam SIE SCOTT McCLovd
| TESTEM AMERYKANSKIM TWORCA KOMIKSEW,
TEORETYKIEM | POPULARYZATOREM SZTVK| NARRACTI
WIZUALNET. MOTA NATPOPULARNIETSZA POZYCTH TEST
wEROZUMIEC KOMIKS” (Vupersmaubine Comics),

W KTBRET STARALEM SIE W PRZYSTEPNY | GRAFICZNY
SPOSOB PRZEDSTAUWIE MECHANIZMY DZIALANIA KOMIKSY —
TAKIE TAK SEKWENCTA OBRAZOW, METAFORA WIZVALNA

C2Y ZNACZENIE PRZESTRZENI MIEDZY KADRAMI,

PAMIETAT!
SIA KOMIKSY TKWI W POLACZENIV OBRAZV | TEKSTV
ORAZ W INTERAKCT Z ODBIORCA,

e —
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Pie¢ kluczowych zasad komiksu wedtug McClouda:

1. Bohater
2. Konflikt
3. Przemiana
4. Przestrzen

miedzy kadrami
5. Interakeja obrazu
i tekstu

rﬂ nN LS

Pytania do wspdlnej refleksji z uczestnikami (z przyktadowymi odpowiedziami):

= Co Was przycigga w formie komiksu?
To, ze obraz od razu budzi emocje.

= Dlaczego potaczenie obrazu i tekstu bywa silniejsze niz sam tekst?
Bo tatwiej zrozumiec przekaz, gdy widzimy emocje bohatera.

= Czy znacie inne komiksy, ktére taczg humor z powaznymi tematami?
L Tytus, Romek i A'Tomek” - Papcio Chmiel, ,Ghost World” — Daniel Clowes,
,Kaczor Donald” — Carl Barks.

=> Jakie z tych elementy z zasad komiksu McClouda,
mozna tez znalez¢ w teatrze?
Przemiane bohatera.

2. ROZMOWA 6 SPEKTAKLY | WSPOLLZESNYCH TEMATACH

Dziatania:
= Omodwecie emocje i motywy ze spektaklu.
= Wypiszcie hasta w puste dymki.

Pytania pomocnicze (z przyktadowymi odpowiedziami):

= Co w spektaklu byto dla Was najwazniejsze?
Pokazanie, ze kazdy ma prawo inaczej przezywac intymnosc, ze budowa-
nie relacji powinno byc¢ oparte na szczerosci, ze seksualnosc jest czescig
zycia i nie jest niczym wstydliwym.

= Co Was zaskoczyto?
Ze meski bohater byt niepewny i zagubiony, ze seksualnosc zaczyna sie
w mozgu, ze sita dziatania bodzcow seksualnych zalezy od wieku.

=» Jakie problemy z zycia codziennego sie z tym t3cza?
Presja, by byc ,doswiadczonym” i wiedziec¢ wszystko nieumiejetnosc
komunikowania swoich potrzeb i oczekiwan, rozdzwiek pomiedzy metodami
wychowawczymi rodzicow/opiekundw a potrzebami mtodych ludzi.
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B, KRATKI PORADNIK DRAMATURGI KOMIKSY

= Zaproponuj, by uczniowie i uczennice wybrali temat swojego komiksu,
korzystajac z tzw. ,dymkow inspiracyjnych” — zapisanych wczesniej

Dziatania: na kartkach tematéw pojawiajacych sie w spektaklu, takich jak np. presja,
Przedstaw uczestnikom podstawowa strukture opowiesci w komiksie, samotnos¢, przemoc symboliczna, pragnienie akceptacji, seksualnosc,
oparta na pieciu kluczowych elementach: wtadza, napigcie miedzy norma a wolnoscia.

= Kiedy uczestnicy wybiorg temat, popros ich, aby opracowali
pie¢ elementdw swojej opowiesci:
BOHATER/BOHATERKA KONFLIKT/PROBLEM * Kto jest bohaterem/bohaterkg?

e Z jakim problemem sie mierzy?

e Co prowadzi do przemiany - czy jest to wydarzenie,
spotkanie, decyzja?

¢ Jak konczy sig historia?

¢ Jakie przestanie lub refleksje niesie ze sobg komiks?
(MIETSCE NA WPISANIE)

(MIETSCE nA WPISANIE) Pytania pomocnicze

(z przyktadowymi odpowiedziami):
s = Jaka historie chcemy opowiedzie¢?
PUNKT ngoTMY/ PRZEMIAN O dziewczynie, ktéra boi sie mowic ,nie”.
= Jakie emocje chcemy wzbudzi¢ u odbiorcy?
Wspdtczucie, zrozumienie, refleksje.
= Jakie symbole mozemy wykorzystaé¢, by wzmocni¢ przekaz?
Klatka — symbol presji i ograniczen, skrzydta — wolnosc¢ i wyzwolenie,
maska — udawanie i ukrywanie prawdziwych emocji.
(MIETSCE WA WPISANIE)
— 2aKONCZENIE
PUNKT ZWR&TNY/ PRZEMIANA
(MIETSCE NA WPISANIE) (MIETSCE NA WPISANIE)
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¥. PRZYGCOTOWANIE DO RYSOWANIA | TWORZENIA KOMIKSY

Przedstaw rdozne przyktady ilustracji i rysunku, podkreslajac,

ze sposob rysowania ma odzwierciedlac swiat gtéwnego bohatera.
Podkresl, ze w komiksie istnieje wiele styléw graficznych i nie ma jednego
wihasciwego” sposobu — najwazniejsze, aby uczestnicy sprébowali

swoich sit i znalezli wtasna forme wyrazu.

Pokaz uczniom komiksy, ktére przyniostas/es ze sobg, jako inspiracje.

Takie przyktady pozwola miodziezy zobaczy¢ rézne podejscia i zrozumiec,
ze komiks nie musi by¢ ,tadny” — styl powinien odpowiadac tematowi
i osobistym preferencjom twaorcy.

Pytania pomocnicze (z przyktadowymi odpowiedziami):
= Jak narysowac konia i rycerza, by pokaza¢ ich relacje?
Rycerz na malutkim koniu — odwrdcenie rdol (zabawa proporcjami).
=> Jakie kolory wyraza emocje?
Czerwony — ztosc; szary — wstyd; niebieski — spokaj.
=> Jak potaczyc¢ tekst i obraz?
Tekst tylko w myslach bohatera, obraz mowi reszte.

S. PRACA SOLO LUB W PARACH: TWORZYMY KOMIKS

Zasady:

= Praca w parach lub solo (mozesz podzieli¢ uczniéw i uczennice w pary, ktére
robig wspodlnag burze mdzgdw i wymyslaja historie, a pdzniej jedna osoba jest
autorem/autorka tekstow i dramaturgii, a druga jest rysownikiem/rysowniczka
lub kazdy wykonuje sam catos¢: wymyslanie historii, scenariusz, rysunek)

= Stworzenie komiksu sktadajgcego sie z ok. 46 kadrow.

ZNOW SAM... EZY KTOS MNIE ZAUWAZY?

MIE JESTEM JUZ SAM.

MOZE WARTO SPROBOWAL..
:\\ \' /' \\ 1y

Pomoc nauczyciela:

= Przyktadowa interwencja:
Co oznacza ten gest? Czy wszyscy go zrozumiejg? Moze warto dodac tekst,
kolor albo symbol, ktory pomoze lepiej przekazac¢ emocje?
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6. PREZENTACTA | REFLEKSTA (DLA CHETNYCH)

Dziatania:

= Prezentacja i omoéwienie prac. Tworca lub para oséb tworzacych opowiada
0 procesie powstawania komiksu.

Pytania pomocnicze (z przyktadowymi odpowiedziami):

= Co byto najtrudniejsze?
Pokazac emocje bez opisywania ich wprost.

=> Co sie udato najlepiej?
Symboliczna scena zerwania relacji.

= Jak komiks pomoégt wyrazi¢ temat?
Mogtam/mogtem pokazad, co czuje, bez wstydu.

?. PODSUMOWANIE PREZENTACTI

= Docen w kazdym komiksie, co$ co przykuto Twojg uwage,
przyktadowe komentarze:

e Doceniam sposob, w jaki tekst i obraz wspotgrajq, tworzgc spdjng narracje.

* Zwrdcitem/tam uwage na umiejetne wykorzystanie koloréw, ktére oddajg
emocje gtdwnej postaci.

e Cenie zwieztosc tekstu, ktora pozwala obrazom efektywnie opowiadac
historie.
e Dobrze przemyslates uktad kadrow, co wzmacnia dynamike opowiesci.

* Wybor tylko czarnego i czerwonego koloru sprawia, ze komiks wyglgda
bardzo estetycznie.

= Podkresél znaczenie taczenia réznych form sztuki.
Nawiaz do spektaklu i komikséw, ktére powstaty podczas lekgcji
i poszukaj z uczniami i uczennicami cech wspédlnych.

KOMIKS

TEATR

EMOCTE
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